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Napomena: Ukoliko u zadatku nesSto nije dovoljno precizno definisano, student treba da
uvede razumnu pretpostavku, da je uokviri (da bi se lakSe prepoznala prilikom ocenjivanja) i
da nastavi da izgraduje preostali deo svog odgovora na temeljima uvedene pretpostavke. Kod
pitanja koja imaju ponudene odgovore treba samo zaokruZziti jedan odgovor. Na ostala
pitanja odgovarati €itko, kratko i precizno. * popunjava student.
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1. [15] Definisati pojam asimetricnih multiprocesorskih arhitektura i odgovor ilustrovati
slikom. Navesti kakvu ulogu imaju ovakve arhitekture u kontekstu smanjivanja snage
mikroprocesora.

2. [15] Navesti i kratko objasniti odgovarajuce klase racunara koje su zastupljene danas.
Diskutovati u kojoj formi se pojavljuje i eksploatise paralelizam u svakoj od njih.
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3. [15] Definisati pojam labavog skaliranja aplikacija, a zatim izvesti model ubrzanja kod
Gustafson-Barsis-ovog zakona, Kada je ovaj zakon primenjiv?

4. [15] Objasniti pojam kolektivne komunikacije kod programskog modela prenosa poruka.
Objasniti tipi¢ne primere komunikacije koje podrzava ovaj model i odgovor ilustrovati
slikom.
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5. [15] Koris¢enjem OpenMP tehnologije, paralelizovati kod koji je dat u prilogu. Kod vrsi
odredene proracune u simulaciji prostiranja talasa na zici. Obratiti paznju na efikasnost
paralelizacije. Smatrati da su sve promenljive ve¢ definisane i incijalizovane.

for (i = 1; i<= nsteps; i++) {
for (j = 1; j <= tpoints; Jj++) {
if ((J == 1) |l (J == tpoints))
newval[j] = 0.0;
else
newval[j] = (2.0 * values[j]) - oldval[]j] +
(sgtau * (values[j-1] - (2.0 * values[j]) +
values[J+1]));
}
for (j = 1; j <= tpoints; Jj++) {
oldval[j] = values[jl;

values|[7]

newvall[]j];

4/6




6. [15] Sinhronizacija kod OpenMP tehnologije
a. [5] Nabrojati i kratko opisati konstrukte za sinhronizaciju kod OpenMP tehnologije.

b. [10] Na primeru koda sa slike, oznaciti deo koda nad kojim je potrebno izvrSiti
sinhronizaciju i predloziti odgovarajuce konstrukte.

#pragma omp parallel for private(k, f part k, len, len 3, mg, fact)
for (k = part+l; k < n; k++) {

/* Compute force on part due to k */

len 3 = len*len*len;
f part k[X] = (curr([part].s[X] - curr(k].s[X]) * mg / len 3 * fact;
f part k[Y] = (curr[part].s[Y] - curr[k].s[Y]) * mg / len 3 * fact;

len = sqrt(f part k[X]*f part k[X] + f part k[Y]*f part k[Y]);
/* Add force in to total forces */

forces[part] [X] += f part k[X];

forces[part] [Y] += f part k[Y];

forces[k] [X] -= f part k[X];

forces[k] [Y] -= f part k[Y];
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7. [10] Koje sve direktive za podelu posla postoje kod OpenMP tehnologije. Diskutovati
njihove razlike i ilustrovati na primeru upotrebe pojedina¢nih direktiva.
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